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การสร้างวิดีโอ 360 องศาเพื่อจ าลองภาพเสมือนจริง (VR) โดยใช้โปรแกรม Premiere Pro CC 

VR หรือ Virtual Reality 

VR เป็นเทคโนโลยีท่ีตัดขาดเราออกจากสภาพแวดล้อมปัจจุบัน ให้เข้าไปอยู่ในภาพท่ีจ าลองขึ้นมาอย่าง
เสมือนจริง โดยผ่านการรับรู้จากเสียง สัมผัส หรือแม้กระท่ังการมองเห็น ซึ่งภาพท่ีถูกจ าลองขึ้นมานั้น มาจาก
ข้อมูลทางคอมพิวเตอร์ ท่ีถูกประมวลผลให้แสดงออกออกมาในรูปแบบสามมิติ โดย VR นี้ สามารถแสดงผลผ่าน
อุปกรณ์ประมวลผล ท่ีมีความสามารถในการโต้ตอบกับส่ิงแวดล้อมท่ีจ าลองขึ้นมาได้ อย่างการน าเทคโนโลยี VR 
มาจัดการเรียนรู้ เป็นมิติใหม่ทางด้านส่ือการศึกษา ผู้เรียนมีความสนใจใฝ่เรียนรู้ อยากรู้อยากเห็น เรียนรู้ส่ิงใหม่ 
สร้างประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้เพิ่มมากขึ้น สร้างผลิตผลท่ีมีความหมายกับตนเอง 
เกิดปฏิสัมพันธ์เช่ือมโยงเข้าสู่ห้องเรียน เป็นชุมชนท่ีเน้นการเรียนรู้จากบริบทของสังคมท่ีเป็นจริง เกิดการเรียนรู้
จากกันและกันท่ีสังเกตได้ สร้างความรู้และประสบการณ์ได้โดยตรง  

 เช่ือว่าในอนาคตเทคโนโลยี VR นี้ จะเข้ามามีส่วนช่วยในระบบการศึกษามากขึ้นอย่างแน่นอน เพราะ
มันมีประโยชน์ส าหรับการเรียนรู้ท่ีมีพื้นท่ี หรือมุมมองในขอบเขตท่ีจ ากัด เช่น หากเราเรียนชีวะ ศึกษาเรื่องระบบ
ร่างกายของมนุษย์ เทคโนโลยี VR จะช่วยให้มุมมองของส่วนต่าง ๆ ในร่างกายมนุษย์มีความละเอียด และชัดเจน
มากขึ้น มีส่วนส่งเสริมให้เนื้อหาในการเรียนนั้นดูเข้าใจง่าย ไม่ต้องใช้หนังสือเรียน หรือหุ่นจ าลองใด ๆ เข้ามาช่วย
อีกต่อไป 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการประยุกต์ใช้ Virtual Reality (VR) 

1. สร้างประสิทธิภาพในการด าเนินงานภายในองค์กร 

2. สร้างภาพลักษณ์ท่ีดีและทันสมัยแก่องค์กร 

3. อ านวยความสะดวกและส่งข้อมูลระหว่างองค์กรได้อย่างรวดเร็วและชัดเจน 

4. ลดปัจจัยเส่ียงต่างๆ ท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองจากสถานการณ์จริง 

5. ลดปัญหาท่ีเกิดจากความผิดพลาดหรือความล่าช้าต่างๆ 

6. ประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ได้มากกว่าการทดลองจากสถานการณ์จริง 
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ท าความรู้จักกับ Adobe Premiere Pro CC 2019 

Adobe Premiere Pro เป็นหนึ่งในชุด โปรแกรม Adobe Creative Cloud นั่นเอง หลายคนอาจจะ
รู้จักกันดี เพราะเป็นโปรแกรมช่ือดังจากค่ายพัฒนาโปรแกรมช้ันน าอย่าง Adobe ท่ีเป็นผู้น าในการสร้าง และ
พัฒนาโปรแกรมด้านกราฟฟิคและส่ือต่างๆ  

Adobe Premiere Pro เป็นซอฟแวร์โปรแกรมตัดต่อวิดีโอและบันทึกตัดต่อเสียงท่ีแพร่หลายท่ีสุด 
สามารถผลิตผลงานได้ในระดับมืออาชีพ จนถึงการน าไปออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ (Broadcasting System
) มีการท างานท่ีไม่ยุ่งยากซับซ้อนมากนัก สามารถจับภาพและเสียงมาวาง (Drag & Drop) ลงบนไทม์ไลน์ (Time 
line) เคล่ือนย้ายได้อิสระโดยไม่จ ากัดจ านวนครั้ง และไม่มีการสูญเสียของสัญญาณภาพและเสียง เพียงผู้ผลิต
จ าเป็นต้องมีทักษะท่ีดีในการใช้โปรแกรมกับความคิดสร้างสรรค์ 

นอกจากนี้แล้ว โปรแกรม Adobe Premiere Pro ถูกออกแบบมาให้น าไปใช้งานได้ท้ังภาพนิ่ง และ
ภาพเคล่ือนไหวเพียงน าไฟล์รูปท่ีต้องการวางลงในโปรแกรม ใส่เอฟเฟคการเปล่ียนรูป เท่านี้คุณก็สามารถสร้าง
วีดีโอท่ีเคล่ือนไหวผ่านรูปถ่ายของคุณได้เลย นอกจากการน ารูปถ่ายมาท าเป็นภาพเคล่ือนไหว คุณยังสามารถใส่
ข้อความลงไปในขณะท่ีวีดีโอของคุณก าลังเล่น เรียกได้ว่าเอฟเฟคนี้เป็นส่ิงท่ีหนังหรือภาพยนตร์หลายๆ เรื่องก็
น าไปใช้กันอย่างมากมาย 

         

 

 

 

 

 
          ล าดับขั้นตอนของงานตัดต่อ 

1. วางแผน คือ การเตรียมการท างานว่ามีข้ันตอนใดบ้าง เป็นการร่างแบบไว้ในกระดาษ Storyboard
เพื่อให้เห็นรายละเอียดท่ีชัดเจนของงาน 

2. เตรียมวัตถุดิบคือ การเตรียมไฟล์ข้อมูล เช่น ไฟล์วิดีโอ, ไฟล์ภาพ, ไฟล์เสียง เป็นต้น 
3. ตัดต่อ คือ การน าข้อมูลท่ีเตรียมไว้มาตัดต่อเข้าด้วยกันตามท่ีวางแผนคือ ขั้นตอนการใช้โปรแกรมใน

การตัดต่อนั่นเอง 
4. ประมวลผล คือ การประมวลผล (Render) เพื่อให้ช้ินงานเสร็จสมบูรณ์อยู่ในรูปไฟล์วิดีโอ พร้อมท่ีจะ

ใช้งานด้วยโปรแกรมแสดงผลวิดีโออื่นๆ 
5. ส่งออก คือ การน าวิดีโอท่ีตัดต่อและประมวลผลเสร็จสมบูรณ์แล้วไปใช้งาน เช่น เผยแพร่ทาง

อินเทอร์เน็ต, หรือออกอากาศไปยังสถานีโทรทัศน์ เป็นต้น 
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การท างานเบื้องต้นกับ Adobe Premiere Pro CC 
การเข้าสู่โปรแกรม 

 1. คลิกท่ีไอคอนโปรแกรม Adobe Premiere Pro เพื่อเปิดโปรแกรม 

 2. จะปรากฏหน้าต่าง Welcome to Adobe Premier Pro  

 

 

 

 

 

 
 

ซึ่งมีส่วนประกอบส าคัญดังนี ้

  - Recent    การเปิดใช้งานโปรเจคล่าสุดท่ีเคยท าไว้ 

  - New Project     การเปิดโปรเจคใหม่เพื่อเริ่มต้นสร้างช้ินงาน 

  - Open Project   การเปิดโปรเจคงานอื่นๆ แล้วระบสุถานท่ีท่ีจัดเก็บไว้ 

- Help   ส าหรับเปิดเอกสารช่วยเหลือ 

- Exit     ส าหรับออกจากโปรแกรม 

การสร้างโปรเจคงานใหม่ 

 1. คลิก New Project เพื่อเริ่มต้นสร้างโปรเจคใหม่     
 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกเพื่อเริ่มต้นสร้างช้ินงาน      1 
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2. จะปรากฏหน้าต่าง New Project แสดงขึ้น จากนั้นท าการก าหนดค่าต่างๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Name      ก าหนดช่ือโปรเจคงานใหม่ท่ีเราต้องการสร้าง  

- Location ก าหนดต าแหน่งส าหรับจัดเก็บโปรเจค โดยการคลิกท่ีปุ่ม Browse 

- Display Format (Video) ก าหนดหน่วยวัดเวลาใน Timeline  

- Display Format (Audio) ก าหนดรูปแบบฟอร์แม็ตของเสียง  

- Capture Format ก าหนดรูปแบบ ความละเอียดภาพ (DV = ท่ัวไป, HDV = ความละเอียดสูง) 

เมื่อก าหนดเสร็จแล้วคลิก OK เพื่อตกลงสร้างโปรเจค 
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การบันทึกโปรเจค 

เพื่อป้องกันการสูญหายจากเหตุขัดข้องต่างๆ ระหว่างท าการสร้างช้ินงาน จึงควรหมั่นบันทึกการท างาน 
(Save) อยู่เป็นระยะ โดยคลิกท่ีเมนู File > Save กดแป้น Ctrl + S  

Save As เป็นการบันทึกโดยสร้างไฟล์ใหม่ข้ึนมา ไม่ได้บันทึกทับไฟล์เดิม 
Save a Copy เป็นการบันทึกโดยสร้างไฟล์ใหม่ แล้วยังบันทึกทับไฟล์เดิมด้วย 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

โปรแกรม Premiere Pro CC มีการบันทึกงานอัตโนมัติเป็นระยะๆ เพื่อส ารองงานไว้ ไฟล์เหล่านั้นจะ
อยู่ในโฟลเดอร์ Premiere Pro Auto-Save ซึ่งจะอยู่ในโฟลเดอร์ท่ีเราได้ท าการบันทึกโปรเจคไว้ 

ส่วนประกอบของโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3
1 

 7 

 1 

 6 

 5
1 

 4
1 

 8
1 

เลือกรูปแบบการบันทึก 

คลิกเมนู File  1 

 2
1 

 3

 4
1 

ก าหนดช่ือไฟล์งาน 

กดบันทึก 

Premiere Pro Auto-Save 

 2 



6 
 

ภายในโปรแกรมจะแบ่งออกเป็นส่วนย่อยๆ เรียกว่าพาเนล (Panel)  โดยในแต่ละพาเนลจะมีหน้าท่ี
แตกต่างกันออกไป (ในแต่ละพาเนลก็อาจจะมีพาเนลย่อยๆซ้อนอยู่ด้วย) ดังนี้ 

1. Menu Bar ชุดค าส่ังส าหรับควบคุมการท างานของโปรแกรม  

2. Workspace ส าหรับเลือกรูปแบบการจัดวางพาเนลของโปรแกรม 

3. Panel Source ท าหน้าท่ีเหมือนจอมอนิเตอร์ส าหรับแสดงภาพของคลิปท่ีเราเลือก 

4.  Panel Program ท าหน้าท่ีเป็นจอมอนิเตอร์หลักในการท างานตัดต่อ ผลลัพธ์จะถูกแสดงในส่วนนี้ 

5. Panel Project เป็นพื้นท่ีส าหรับเก็บไฟล์ต่างๆ ท้ังหมดท่ีเตรียมจะน าไปตัดต่อ 

6. Panel Tool เป็นชุดเครื่องมือท่ีใช้ในการท างานตัดต่อ 

7.  Panel Timeline ส่วนนี้มีความส าคัญมากส าหรับการท างานตัดต่อ เพราะไฟล์คลิปต่างๆจะถูกน ามา
วางซ้อนหรือเรียงต่อกันเพื่อให้เกิดผลลัพธ์ตามท่ีต้องการ โดยภาพผลลัพธ์จะถูกแสดงใน Panel Program 

8. Audio Mixer แสดงระดับเสียงท่ีก าลังถูกเล่นอยู่ใน Panel Program 

เคร่ืองมือควบคุมการเล่นคลิป 

 

 

1. เพิ่มจุด Mark คลิป 

 2. Mark In ก าหนดจุดเริ่มต้นของการ Mark คลิป 

 3. Mark Out ก าหนดจุดส้ินสุดของการ Mark คลิป 

 4. ไปยังจุดเริ่มต้นของคลิป 

 5. แสดงเฟรมคลิปย้อนหลังทีละ 1 เฟรม 

 6. เล่น-หยุด แสดงการเล่นของคลิป หรือกดท่ี Spacebar  

 7. แสดงเฟรมคลิปถัดไปทีละ 1 เฟรม 

 8. ไปยังจุดส้ินสุดของคลิป 

 9. แทรกคลิปโดยไม่ทับคลิปอื่น 

 10. แทรกคลิปโดยทับคลิปอื่น 

 11. น าเข้าเฟรม 

 1  2  5  6  7  8  9  10  11  3  4 
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เคร่ืองมือใน Panel Tool ประกอบไปด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Selection Tool ใช้ส าหรับเลือกคลิป เคล่ือนย้ายต าแหน่ง และเพิ่ม-ลดความยาว
คลิป 

2. Ripple Edit Tool ใช้ย่อ/ขยายความยาวของคลิป โดยมีผลต่อความยาวทั้งหมด 

3. Rate Stretch Tool ใช้เพิ่มหรือลดความเร็วของคลิป  

4. Slip Tool เล่ือนฉากในคลิปโดยไม่กระทบต่อ คลิปรอบข้างและความยาวทั้งหมด  

5. Pen Tool ใช้จัดการกับคีย์เฟรมบนคลิป  

6. Hand Tool ใช้เล่ือนมุมมองบนหน้าต่าง Time line  

7. Track Select Tool  ใช้เลือกคลิปท้ังหมดท่ีอยู่ บน Track เดียวกัน 

8. Rolling Edit Tool เพิ่มหรือลดความยาวของ คลิป โดยท่ีความยาวทั้งหมดไม่เปล่ียนแปลง 

9. Razor Tool  ใช้ตัดแบ่งคลิปออกเป็นคลิปย่อย  

10. Slide Tool  ใช้เล่ือนฉากในคลิปซึ่งจะมีผล กับความยาวทั้งหมด  

11. Zoom Tool  ใช้ย่อหรือขยายมุมมองภาพรวม ของหน้าต่าง Time line 

 

  



8 
 

 

การสร้างซีเควนซ์ (Sequence) 

ไฟล์ Sequence เป็นส่ิงส าคัญส าหรับการโปรแกรม Premiere มีหน้าท่ีคล้ายกับพื้นท่ีท างานภาพใน
โปรเจค ส าหรับการสร้างไฟล์ Sequence สามารถท าได้ดังขั้นตอนต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

จะมีหน้าต่าง New Sequence ขึ้นมาให้ก าหนดรูปแบบการใช้งาน ขนาดและความละเอียดของวีดีโอ  
ให้ไปท่ีเมนู Sequence Presets ให้เลือก Preset เป็น HDV 720p25  

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 1 

 2 
 3 

คลิกเมนู File 

คลิกค าส่ัง New คลิก Sequence… 

เลือกรูปแบบของ 
Sequence 

รายละเอียดของ 
Sequence ท่ีเลือก 

ก าหนดช่ือ 
Sequence  
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Sequence ท่ีสร้างขึ้นจะถูกแสดงอยู่ใน Panel Project หากต้องการลบ Sequence  ให้ท าการคลิกท่ี
ไอคอนปิด ใน panel Time    
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การ Import ไฟล์เข้ามาท างานในโปรเจค 

ประเภทของไฟล์ ประกอบไปด้วย 

1. คลิปวีดีโอ เป็นคลิปท่ีมีการเคล่ือนไหวและเสียงรวมกัน  

2. คลิปเสียง เป็นคลิปท่ีมีแต่เสียงอย่างเดียว  

3. รูปภาพ หรือเป็นรูปภาพนิ่งท่ีเราต้องการน ามาใช้ในการตัดต่อเพื่อเพิ่มสีสันให้โปรเจค 

การน าคลิปวีดีโอเข้ามาใช้ในโปรแกรม Adobe Premiere pro สามารถท าได้โดยการ Import File เข้า
มา โดยท่ีเราสามารถน าคลิปวีดีโอ , คลิปเสียง , รูปภาพเข้ามาได้ 

1. ท าการ Import ไฟล์เข้ามาท างานในโปรเจค 

วิธีที่ 1 คลิกเมนู File จากนั้นคลิก Import ดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีที่ 2 คลิกขวาท่ี Panel Project แล้วเลือก Import ดังภาพ 

 

 

 

 

 

  

 1 

 2
1 

1  1 คลิกขวาตรงพื้นท่ีว่าง     คลิก import  2 

คลิกเมนู File 

คลิก Import 
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 2. เมื่อเลือกค าส่ัง Import จะปรากฏหน้าต่างโฟลเดอร์ให้เลือกไฟล์งานท่ีต้องการ หรือถ้าต้องการไฟล์
ท้ังหมดให้กด Ctrl+A จากนั้นคลิก “เปิด” หรือ “open” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3. ไฟล์คลิปท้ังหมดจะปรากฏอยู่ใน Panel Project จากนั้นลากหรือดับเบิลคลิกไฟล์ท่ีต้องการตัดต่อ
เข้าไปยัง Panel Source Monitor เพื่อดูคลิปนั้นๆ โดยด้านบนเป็นไฟล์ภาพและด้านล่างเป็นไฟล์เสียง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 3 เลือกไฟล์งาน 

 4 คลิก Open 
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ส่วนประกอบของ Timeline พื้นที่ส าหรับการท างานตัดต่อ 

การท างานกับแทร็ก (Track) และไทม์ไลน์ (Timeline) 

แทร็กและไทม์ไลน์ คือส่วนส าคัญท่ีใช้ในการตัดต่อและเรียงล าดับงานวีดีโอ โดยการน าคลิปต่างๆ มา
เรียงต่อกัน และตัดต่อส่วนท่ีต้องการ รวมทั้งการใส่เสียงบรรยายและเทคนิคภาพต่างๆ แทร็กจะมีอยู่ 2 ประเภท 

 - Video Track ส าหรับท างานเกี่ยวกับภาพและข้อความ 

 - Audio Track ส าหรับท างานเกี่ยวกับเสียง 

 

 

 

 

 

 

  

หมายเลข 1 แทร็ก Timeline ด้านบน ส าหรับไฟล์ภาพ วีดีโอ ไตเติล หรือข้อความต่างๆ 

 หมายเลข 2 แทร็ก(Tracks) Timeline ด้านล่าง ส าหรับไฟล์เสียงวีดีโอ หรือไฟล์เสียง Effect ต่างๆ  

 หมายเลข 3 การย่อ-ขยาย Timeline ลากไปทางซ้ายท าให้ขนาด Timeline ยาวขึ้น ลากไปทางขวาท า
ให้ขนาด Timeline ส้ันลง (ในการย่อขยาย Timeline ไม่มีผลท าให้คลิปมีความยาวขึ้นหรือส้ันลงตามไปด้วย) 

 หมายเลข 4 การก าหนดต าแหน่งบน Timeline ด้วย เพื่อดูต าแหน่งของวีดีโอนั้นๆ 

 หมายเลข 5 การก าหนดส าหรับแสดงความดังเบาของเสียง 

 หมายเลข 6 การก าหนดส าหรับแสดงความดังเบาของเสียง 

         ส าหรับเปิด/ปิด ให้มองเห็นหรือไม่เห็นไฟล์ภาพ วีดีโอ หรือข้อความต่างๆ มีผลท้ังช่อง 

         ส าหรับเปิด/ปิด ให้ได้ยินหรือไม่ได้ยินไฟล์เสียงวีดีโอ หรือไฟล์เสียง Effect ต่างๆ มีผลท้ังช่อง 

         ล็อกไฟล์ต่างๆท้ังช่อง ให้ไม่สามารถแก้ไข เปล่ียนแปลงอะไรได้ 

                   รูปแบบการแสดงภาพบน Timeline  

                   เปิดเพื่อเช่ือมคลิปให้ติดกันพอดี   

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 
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เร่ิมต้นงานตัดต่อวีดีโอ 

การ Import ไฟล์วางลงบน Timeline 

ต้องน าไฟล์คลิปมาท าการตัดต่อเรียบเรียงบน TimeLine ให้ได้ผลลัพธ์ตามท่ีเราต้องการ การน าคลิป
วีดีโอเข้ามาใช้งานเราสามารถท าได้โดยไปท่ีพาเนล Project ให้คลิกเมาส์ท่ีคลิปค้างไว้ แล้วลากคลิปไปปล่อยยัง
พาเนล Time Line ดังรูป  โดยด้านบนเป็นไฟล์ภาพ (Video) ด้านล่างเป็นไฟล์เสียง (Audio) 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

การเพิ่มไฟล์ลงบน Timeline 

เพิ่มคลิปวีดีโอ คลิปเสียง หรือไฟล์ภาพนิ่งลงบนแทร็กใน Timeline ได้ตามต้องการ สามารถเคล่ือนย้าย
ต าแหน่งของคลิปได้โดยการคลิกเมาส์ค้างแล้วลากไปยังต าแหน่งใหม่ท่ีต้องการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลากไฟล์ท่ีต้องการเข้ามายัง Timeline 

2
1 

ลากไฟล์ท่ีต้องการเข้ามายัง Timeline 
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การแยกคลิปภาพและคลิปเสียงออกจากกัน 

โดยปกติเมื่อเราน าคลิปมาใส่ลงบน Timeline ท้ังภาพและเสียงจะมาพร้อมกัน ซึ่งในบางครั้งเราต้องการ
ภาพอย่างเดียวหรือเสียงอย่างเดียว ซึ่งหากจะลบอย่างใดอย่างหนึ่งจ าเป็นการลบไปท้ังหมด จึงจ าเป็นต้องแยก
ไฟล์ภาพกับเสียงออกจากกันเสียก่อน  

ให้คลิกเลือกคลิปท่ีต้องการแยกภาพกับเสียงออกจากกัน จากนั้นคลิกขวาเลือก Unlink  

 

 

 

 

 

การลบคลิปออกจาก Timeline 

- การลบคลิปแบบเหลือพื้นท่ีว่าง 
เลือกคลิปท่ีต้องการลบ จากนั้นคลิกขวาแล้วเลือกค าส่ัง Clear หรือกดปุ่ม Delete ท่ีแป้นพิมพ์ จากนั้น

คลิปท่ีเลือกจะถูกลบออกจาก Panel Timeline โดยไม่ไปกระทบคลิปท่ีอื่นๆ 

 

 

 

 

 

 

 - การลบคลิปแบบไม่เหลือพื้นท่ีว่าง  
 เลือกคลิปท่ีต้องการลบ จากนั้นคลิกขวาแล้วเลือกค าส่ัง Ripple 
Delete จากนั้นคลิปท่ีเลือกจะถูกลบออกจาก Panel Timeline ท าให้
คลิปท่ีอยู่ระหว่างคลิปท่ีถูกลบจะเคล่ือนท่ีมารวมกันโดยอัตโนมัติ 

 

  

คลิกขวาท่ีไฟล์ท่ีต้องการจะลบ  1 

 2 เลือกค าส่ัง Clear 
หรือกดปุ่ม Delete  

 1 
 2 เลือกค าส่ัง Unlink 

คลิกคลิปท่ีต้องการแยกภาพกับเสียง 

เลือกค าส่ัง Ripple Delete 

2 

 2 
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 การเพิ่มแทร็ก บน Panel Timeline  

 เมื่อมีจ านวนคลิปท่ีใช้งานมากขึ้น เพื่อให้เกิดความสะดวกในการตัดต่อโปรแกรม สามารถเพิ่มแทร็กบน 
Panel Timeline ให้เพียงพอต่อการใช้งานได้ ดังนี้ 

คลิกขวาท่ี แทร็ก (Track) แล้วเลือกค าส่ัง Add Track ดังภาพ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การลบ Track ออกจาก Panel Timeline 

คลิกขวา Track ท่ีต้องการลบ จากนั้นเลือก Delete Track ท่ีไม่ต้องการดังภาพ 
 

 

 

 

 

 

 คลิกขวาท่ีแทร็ก (Track) 1 

 2 คลิก Add Track 

ระบุจ านวนท่ีต้องการเพิ่ม  3 

 4 

จะปรากฏแทร็กท่ี 4 ข้ึนมาท้ังวีดีโอและเสียง 

1 คลิกขวาท่ีแทร็ก (Track)  1 คลิก Delete Tracks  2 
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การ Lock คลิปไม่ให้ท างานใน Timeline 

เพื่อป้องกันข้อผิดพลาดจากการตัดต่อคลิปในแทร็ก  
ท าการคลิกช่องว่างบริเวณหน้าช่ือแทร็กท่ีต้องการ Lock จะปรากฏรูป       โดยคลิปบริเวณ Timeline 

จะปรากฏเส้นแนวทแยงเกิดขึ้น ซึ่งจะท าให้ไม่สามารถแก้ไขคลิปวีดีโอได้ แต่สามารถลบคลิปเสียงได้ 

- หากต้องการยกเลิกการ Lock การคลิก      อีกครั้ง เส้นแนวทแยงบริเวณคลิปหายไป  

 

 

 

 

 

 

 การซ่อนคลิปไม่ให้แสดงใน Timeline 

    - ท าการคลิก       ในแทร็กท่ีต้องการซ่อนคลิป 

ส่งผลให้คลิปนั้นๆ ไม่แสดงภาพท่ี Program Monitor 

    - หากต้องการยกเลิกการซ่อนคลิป ท าได้โดยการ
คลิกให้คืนสถานะกลับมา 

  

เลือก Tracks ท่ีต้องการลบออก  2 

เส้นทแยงแสดงสถานะ การ Lock 
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 การตัดแบ่งคลิปบน Timeline  

 เมื่อต้องการตัดแบ่งคลิปออกเป็นส่วนๆ ไม่ว่าจะท าการลบช่วงท่ีไม่ต้องการท้ิง หรือตัดต่อเพื่อแทรก
เป็นรูปแบบอื่นๆ ให้เลือกเครื่องมือ Razor Tool แล้ว เมาส์จะเปล่ียนเป็นรูปใบมีด ท าการเลือกช่วงท่ีจะตัด 
จากนั้นคลิปท่ีตัดจะแยกเป็นสองไฟล์ สามารถเคล่ือนย้ายต าแหน่งหรือลบท้ิงได้เลย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
ปรับความเร็วการแสดงของคลิป 

เมื่อเราต้องการปรับความเร็วของภาพ ใหค้ลิกขวาท่ีภาพท่ีต้องการ แล้วเลือก Speed/Duration หรือ / 
ท่ี Reverse Speed เพื่อให้ภาพเคล่ือนไหวในทางกลับกัน แล้วกด OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1 

ผลลัพธ์ที่ได้ 

1 เลือกเครื่องมือ Razor Tool  คลิกช่วงท่ีต้องการแบ่งคลิปออกจากกัน  2 1 

 

 1  2 คลิกขวาท่ีคลิป คลิกเลือก Speed/Duration 

 3 ระบุค่าท่ีต้องการลงไป ค่าปกติจะอยู่ท่ี 100% 

4 คลิก OK 

ระยะเวลาของคลิปจะเปล่ียนไป 
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การใส่ Effects ให้คลิปวีดีโอ 

โดยไปท่ี Panel Effects จะพบค าส่ัง Effects ของโปรแกรมให้เลือกใช้งานต่างๆ ดังนี้ 

 

 

 

 

 
 

- Presets คือ Effects ส าเร็จรูปท่ีโปรแกรมท าการก าหนดค่าให้ 

- Audio Effects คือ Effects ในการปรับแต่งค่าคลิปเสียง 

- Audio Transitions คือ Effects ในการเช่ือมต่อเสียงระหว่างคลิป 

- Video Effect คือ Effects ในการปรับแต่งคลิปภาพ 

- Video Transitions คือ Effects ในการเปล่ียนฉากภาพ 

เมื่อคลิกเลือกลูกศร effects จะปรากฏประเภท effects ย่อยๆ ให้เลือกใช้งาน 

การใช ้Effects Video Transitions ในการเปลี่ยนฉาก 

เป็นการเปล่ียนภาพด้วย Video Transition ในการตัดต่อแบบตัดชน เป็นการตัดต่อท่ีนิยมใช้กันมาก
ท่ีสุดคือ ท่ีน าเอาภาพ 2 ภาพมาวางต่อกัน ท าให้บางครั้งดูเหมือนมีการเปล่ียนภาพท่ีไม่นุ่มนวล โปรแกรมจึงได้มี
รูปแบบการเปล่ียนฉากให้เลือกใช้ให้เหมาะสมกับช้ินงาน โดยวิธีการดังนี้ 

1. ไปท่ี Panel Effects จากนั้นคลิกรูปแบบ Video Transition จะปรากฏรูปแบบต่างๆ ซึ่ง 
Transition  แต่ละรูปแบบยังมีย่อยๆ ให้เลือกหลากหลาย  

 

 

 

 

 

  

 1 คลิก Effects 

 2 คลิกเปิด Video Transition 

 3 เลือกหมวดหมู่  
Transition ท่ีต้องการ 
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2. เลือกรูปแบบ Transition ท่ีต้องการ จากนั้นแดรกเมาส์ลาก Transition ไปวางระหว่างคลิปวีดีโอ 
พอลากถึงช่วงรอยต่อคลิป เมาส์จะเป็นสัญลักษณ์ส่ีเหล่ียมผืนผ้า ให้วางเป็นอันเสร็จส้ินขั้นตอน 

 

 

 

 

 

 

ทดสอบการแสดงผลท่ี Program Monitor จากตัวอย่างเลือก Transitions รูปแบบ Clock Wipe 

                  ฉากท่ี 1                                 เมื่อใส่ Transition                               ฉากท่ี 2 

ตัวอย่างรูปแบบ Effect Video Transitions 

- 3D Motion เป็นเทคนิคการเปล่ียนภาพท่ีอาศัยลูกเล่นการเคล่ือนไหวแบบ 3 มิติ พร้อมมุมมองแบบ 

Perspective เข้ามาช่วยในการเปล่ียนภาพนั้นดูมีมิติความลึกเพิ่มขึ้นมา 

- Dissoive เทคนิคการเปล่ียนภาพท่ีอาศัยหลักการซ้อนภาพคลิป Video ท้ัง 2 คลิปเข้าด้วยกัน โดยท่ี

คลิปแรกจะค่อยๆ จางหายไปและอีกคลิปจะค่อยๆ ซ้อนเข้ามาแทนท่ีซึ่งมีอยู่หลายรูปแบบด้วยกัน 

-  Iris เทคนิคท่ีมีลักษณะคล้ายกับการกระพริบของม่านตา หรือม่านชัตเตอร์ของกล้องถ่ายรูป 

- Page Peel เทคนิคการเปล่ียนภาพท่ีอาศัยการพลิกหน้ากระดาษในรูปแบบต่างๆ  

- Slide เป็นการเปล่ียนภาพโดยอาศัยการเล่ือนรูปภาพของคลิป Video ไปเป็นอีกภาพหนึ่งแทน โดยมี

รูปแบบการเล่ือนเปล่ียนภาพหลากหลายรูปแบบด้วยกัน 

- Wipe ผลลัพธ์การเปล่ียนภาพคล้ายกับแบบ Slide แตกต่างกันตรงท่ีการเปล่ียนภาพ แบบ Wipe นั้น

จะเลียนแบบการเคล่ือนไหวของวัตถุต่างๆ เช่น การหมุนของเข็มนาฬิกา หรือการเปิด-ปิดประตู เป็นต้น 

- Zoom เป็นการเอาการเคล่ือนไหวแบบซูมเข้า-ออกของภาพ มาสับเปล่ียนภาพตามต้องการ 

 4 คลิกรูปแบบ Transitions  5 ลาก Transitions เข้ามาวางระหว่างคลิปท่ีจะท าการเปล่ียน
ภาพ 
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การลบ Effect Video Transition 

คลิก Transition ท่ีต้องการลบ จะอยู่ตรงรอยต่อคลิป แล้วคลิกขวาท่ี Transition นั้นๆ เลือก Clear  

 

 

 

 

การปรับแต่งค่า Effect Video Transition 

คลิก Transition ท่ีต้องการก าหนดค่า บน Timeline ไปท่ี Panel Effect Controls มีรายละเอียด ดังนี ้

หมายเลข 1 คือ Duration ระยะเวลาของ Transition 

หมายเลข 2 คือ Alignment จุดเริ่มต้นการเกิด Transition ซึ่งมีรูปแบบ ดังนี้ 

- Center at Cut อยู่กึ่งกลางระหว่างท้ัง 2 คลิป 

- Start at Cut อยู่ด้านหน้าของคลิปถัดไป 

- End at Cut อยู่ด้านหลังของคลิปแรก 

หมายเลข 3 คือ หน้าจอแสดงผลการใช้ Transition เมื่อคลิกเลือกท่ี Show Actual Sources 

หมายเลข 4 คือ แสดง Timeline การวาง Transition 

หมายเลข 5 คือ ต้ังค่าการเริ่มต้นและส้ินสุดของรูปแบบ Transition  

คลิกขวา เลือก Clear 

 1 
 2 

 5 

 3 

 4 



21 
 

การใช ้Video Effect  ในการปรับแต่งคลิป 

การปรับภาพด้วย Video Effect เป็นการปรับแต่งภาพให้มีความน่าสนใจมากขึ้น ซึ่งในโปแกรมมีไว้
มากมาย เช่น การปรับแสง การท าภาพในลักษณะต่างๆ การท า Blue Screen การท า Lighting เป็นต้น การ
น าไปใช้โดยการคลิก Video Effect ในพาเลต Effect น ามาวางในคลิปวีดิโอท่ีต้องการจะปรับแต่งภาพ  

- ปรับ Video Effect โดยไปท่ีหน้าต่างของ Effect Controls เลือก Effect ท่ีต้องการ จากนั้นแดรก
เมาส์ลาก Effect มาวางทับบนคลิปท่ีต้องการใช้งานบน Timeline ดังภาพข้างล่าง 

ตัวอย่างรูปแบบ Effect Video Transitions 

Adjust เป็น Effects ท่ีเน้นไปทางการปรับตัวและควบคุมแสงสว่างคลิป Video ให้สว่างขึ้น 

Blur & Sharpen เป็น Effects ท่ีควบคุมความคมชัดของช้ินงาน ว่าจะให้เบลอฟุ้งกระจายแค่ไหน หรือ
คมชัดเพียงใดก็ได้ตามใจชอบ โดยมีให้เลือกใช้หลากหลายรูปแบบด้วยกัน 

Channel เป็น Effects ท่ีรวบรวมเทคนิคการซ้อนภาพและการปรับโหมดสีของให้แปลกไปจากเดิม 

Color Correction เป็น Effect ส าหรับปรับแต่งแก้ไขสี และความสว่างของช้ินงาน 

Distort เป็น Effect ส าหรับดัดเปล่ียนรูปทรงของช้ินงานให้โค้ง หรืองอผิดรูปร่างผิดเพี้ยนไปจากเดิม 

Generate เป็น Effect ส าหรับรวบรวม Special Effects ต่างๆ เพื่อเพิ่มความยิ่งใหญ่ให้กับช้ินงาน 

Image Control เป็น Effect ส าหรับรวบรวมลูกเล่นเกี่ยวกับการเล่นแสงสีของคลิป Video 

Keying เป็น Effect ส าหรับเจาะฉาก Blue Screen หรือ Screen สีต่างๆ โดยเฉพาะเพื่อท่ีจะได้นาไป
ซ้อนกับฉากอื่นได้ตามต้องการ 

ชุดค าส่ังท่ีเพิ่มขึ้น 

แดรกเมาส์ลาก Effect มาวางทับบนคลิป 
เลือก Effect ท่ีต้องการ 
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Noise & Grain เป็น Effect ส าหรับสร้างเม็ดสีเล็กๆ แทรกอยู่ในชิ้นงานท่ีเรียกกันว่า Noise หรือ Grain 
มีผลทาให้ช้ินงานของเราดูเก่าๆ หรือมีคล่ืนรบกวนอยู่ตลอดเวลา 

Perspective เป็น Effect ส าหรับปรับช้ินงาน 2 มิติ แบนราบดูมีมิติความลึกขึ้นมา 

Stylize เป็น Effect ส าหรับปรับเปล่ียนภาพช้ินงานธรรมดาๆ ให้ดูแปลกแหวกทันสมัยข้ึน 

Time เป็น Effect ส าหรับควบคุมอัตราความเร็วในการแสดงผลลัพธ์ของช้ินงาน หรือควบคุมให้ภาพ 
Video แสดงเร็วขึ้น-ช้าลงตามท่ีต้องการ 

Transform เป็น Effect ส าหรับควบคุม ปรับแต่งรูปทรงของช้ินงานท่ีเพิ่มเติมจากชุดคาส่ัง Motion อีก
ทีหนึ่ง เช่น การ Crop ภาพ Video เฉพาะส่วนท่ีต้องการ หรือปรับแต่งขอบฟ้า Video ให้ฟุ้งกระจาย เป็นต้น 

Transition เป็น Effect ส าหรับรวบรวมเทคนิคการเปล่ียนภาพแบบพิเศษเหมือนกับชุดคาส่ัง Video 
Transition แตกต่างกันตรงท่ีมีการปรับแต่งท่ีละเอียดมากขึ้นกว่าเดิม 

Utility เป็น Effect ส าหรับแก้ไขค่าสี และสีต่างๆ ท่ีถ่ายมาจากกล้อง Video ให้คุณภาพท่ีดี 

Video เป็น Effect ส าหรับใส่ตัวเลข Time code เพื่อจับเวลาของภาพ Video ท้ังหมดภายในคลิป โดย
สามารถเลือกรูปแบบการจับเวลาได้หลายรูปแบบ 

การปรับค่าของ Video Effect   

- ท าการเลือกใช้งาน Effect บนคลิปใน Timeline 

- ไปท่ี Panel Effect Controls จะปรากฏช่ือค าส่ัง 
Effect ท่ีเราเลือกใช้งานปรากฏอยู่ 

- คลิกปุ่มสามเหล่ียม Effect ท่ีเลือกใช้งาน ซึ่งจะ
ปรากฏค่าต่างๆ ของ Effect 

- ท าการปรับแต่งค่าตามต้องการ ดังภาพข้างล่าง 

 

การใช้ Audio Transition  ในการเชื่อมต่อเสียงระหว่างคลิป 

การใช้ Audio Transition คือ Effects ในการปรับแต่งค่าคลิปเสียง การใช้ก็มีลักษณะเช่นเดียวกับ 
Video Transition คือน าไปวางระหว่างคลิปเสียงท้ัง 2 ไฟล์ และสามารถปรับการเช่ือมต่อเสียงได้ 

 

 

 

 คลิกรูปแบบ Audio Transitions 

ลาก Audio Transitions เข้ามาวางระหว่างคลิปเสียง 
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การจัดการคีย์เฟรมบน Panel Effect Controls 
 การสร้างอนิเมช่ันในโปรแกรม Adobe Premiere Pro จะใช้การสร้างอนิเมช่ันแบบ Motion Tween 
หรือการสร้างอนิเมช่ันแบบก าหนดคีย์เฟรม โดยการท างานจะอยู่ส่วนของหน้าต่าง Effect Control 

การปรับเปลี่ยนขนาดด้วย Scale 

คลิกปุ่มของ Scale เพื่อก าหนดการสร้างคีย์เฟรมแรกของการปรับเปล่ียนขนาดของคลิป (จุดท่ี 1 แสดง
ขนาดของคลิป มีค่า = 100) ดังภาพข้างล่าง 

เล่ือนตัวเล่ือนเฟรมไปยังต าแหน่งท่ี 2 ก าหนดค่า Scale ท่ีมีขนาดใหม่ เช่น 50 (สังเกตขนาดของคลิปท่ี 
Program Monitor ว่ามีขนาดลดลง ดังภาพข้างล่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ทดสอบการแสดงผลท่ี Program Monitor 

  

 1 ก าหนดต าแหน่งแรกของการปรับเปล่ียน 
 2 คลิกเพื่อใช้ค าส่ัง Scale 

ก าหนดค่าของต าแหน่งแรก  3 
 4 ก าหนดต าแหน่งถัดมา 

ก าหนดค่าขนาดของภาพ  5 
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การเคลื่อนที่ด้วย Position 
 - คลิกเลือกคลิปท่ีต้องการเคล่ือนท่ีบน Timeline 

- จากนั้นไปท่ี Panel Effect Controls 
- คลิกปุ่มสามเหล่ียมท่ี Motion จะปรากฏรายละเอียดค าส่ัง ดังภาพข้างล่าง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เล่ือนตัวเล่ือนเฟรมไปยังต าแหน่งท่ีต่างกัน จากนั้นก าหนดค่าในค าส่ัง Position เพื่อให้คลิปเคล่ือนในแต่
ละต าแหน่งต่างกัน 

การหมุนด้วย Rotation 
คลิกปุ่มของ Rotation เพื่อก าหนดการสร้างคีย์เฟรมแรกของการเคล่ือนหมุนของคลิป (สังเกตท่ี Effect 

Controls จะมีจุดท่ี 1 = 0.0) สามารถปรับได้ ดังภาพข้างล่าง 
 

 
  

เล่ือนตัวเล่ือนเฟรม 

 1 

 2 

 3  4 ปรับค่าต าแหน่ง 

คลิก Effect Controls 

คลิก Position 

ก าหนดต าแหน่งคีย์เฟรม 

ก าหนดต าแหน่งการหมุนของแต่ละเฟรม 

ทดสอบการแสดงผลท่ี Program Monitor 
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การปรับความเข้ม-จาง ของคลิปด้วย Opacity 

1. คลิกเลือกคลิปท่ีต้องการท างานบน Timeline 

2. ท่ี Panel Effect Controls คลิกปุ่มสามเหล่ียมเพื่อเปิดค าส่ัง Opacity 

3. คลิกปุ่มของ Opacity เพื่อก าหนดการสร้างคีย์เฟรมแรกของความเข้ม-บางของคลิป  

4. เล่ือนตัวเล่ือนเฟรมไปยังต าแหน่งถัดไป ก าหนดค่า Opacity ให้ต่างกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเร่ง-หน่วงความเร็วของคลิปด้วย Time Remapping 

1. คลิกเลือกคลิปท่ีต้องการท างานบน Panel Timeline 

2. ท่ี Panel Effect Controls คลิกปุ่มสามเหล่ียมเพื่อเปิดค าส่ัง Time Remapping คลิกท่ี Speed 

3. เล่ือนตัวเล่ือนเฟรมไปยังช่วงเวลาท่ีต้องการเร่ง-หน่วงความเร็วของคลิป จากนั้นคลิก      จะปรากฏ     
แสดงสถานการณ์ท างาน ดังภาพข้างล่าง 

  

ก าหนดต าแหน่งคีย์เฟรมแต่ละจุด 

ก าหนดความเข้ม-บางของภาพ 

ทดสอบการแสดงผล 
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การเพิ่มไฟล์เสียง 
เมื่อต้องการเพิ่มไฟล์เสียง ใช้เมาส์คลิกไฟล์เสียงท่ีต้องการค้างไว้ เมาส์จะเปล่ียนเป็นรูปก าปั้นสีขาว 

จากนั้นลากไฟล์เสียงท่ีต้องการมาวางไว้ที่แทร็ก (Track)  Audio บน Timeline 
 

 
 

 
 

 

 

 
 

การปรับความดังของคลิปเสียง 

- คลิกคลิปเสียงท่ีต้องการปรับความดัง 

- ท่ี Panel Effect Control จะแสดงคุณสมบัติ เพื่อท าการก าหนดค่าคลิปเสียง 

- คลิกปุ่ม Level  จากนั้น ท าการปรับค่าความดังเบาท่ี Level  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

คลิกรูปแบบ Audio Transitions 

คลิก Panel Project 

ลากไฟล์เสียงท่ีต้องการมาวางไว้ที่แทร็ก Audio 

 1 

 2  3 

คลิก Panel Project  1 

 2 คลิก Volume 

ปรับค่าความดังเบา  3 



27 
 

การสร้างคลิปพิเศษอื่นๆ 

การสร้างแถบเปรียบเทียบสี (Bars and Tone)  

- คลิกปุ่ม        ท่ีหน้าต่าง Project จากนั้นเลือก Bar and Tone  

- จะปรากฏเมนู New Bars and Tone เพื่อก าหนดคุณสมบัติ จากนั้นคลิก OK 

- หน้าต่าง Project จะปรากฏคลิปแถบสี Bars and Tone แดรกเมาส์คลิปดังกล่าวไปใช้งานใน Timeline 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 1 คลิกสัญลักษณ์ New Item 

 2 คลิก Bars and Tone 

ก าหนดคุณสมบัติต่างๆ  3 

คลิก Ok 
 4 

ผลลัพธ์ที่ได้ คลิปแถบสี Bars and Tone 
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คลิปหน้าจอสีด า (Black Video) 

- คลิกปุ่ม        ท่ีหน้าต่าง Project จากนั้นเลือก Black Video 

- ปรากฏหน้าต่าง New Black Video เพื่อก าหนดคุณสมบัติ จากนั้นคลิก OK  

- หน้าต่าง Project จะปรากฏคลิป Black Video  

- แดรกเมาส์คลิปแถบสีดังกล่าวไปใช้งานได้ใน Timeline ดังขั้นตอนข้างล่าง 

 

 

 

 

 

 

 
 คลิปหน้าจอสี (Color Video) 

- คลิกปุ่ม        ท่ีหน้าต่าง Project จากนั้นเลือก Color Matte 

- ปรากฏหน้าต่าง New Color Matte เพื่อก าหนดคุณสมบัติ จากนั้นคลิก OK  

- ปรากฏหน้าต่าง Color Picker จากนั้น ท าการคลิกเลือกสีท่ีต้องการแล้วคลิก OK 

- ปรากฏหน้าต่าง Choose Name เพื่อให้ก าหนดช่ือสี จากนั้นคลิก OK 

- แดรกเมาส์คลิปแถบสีดังกล่าวไปใช้งานได้ใน Timeline ดังขั้นตอนข้างล่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลลัพธ์ที่ได้  

คลิป Black Video 

ผลลัพธ์ที่ได้  

คลิปหน้าจอสี (Color Video) 

ก าหนดช่ือสี 

เลือกสีท่ีต้องการ 
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 คลิปตัวนับถอยหลัง (Counting Leader) 

 - คลิกปุ่ม        ท่ีหน้าต่าง Project จากนั้นเลือก Universal Counting Leader 

 - ปรากฏหน้าต่าง New Universal Counting Leader เพื่อก าหนดคุณสมบัติ จากนั้นคลิก OK 

 - ปรากฏหน้าต่าง Counting Leader ท่ี Panel Project ก าหนดคุณสมบัติ จากนั้นคลิก OK 

 - แดรกเมาส์คลิปแถบสีดังกล่าวไปใช้งานได้ใน Timeline ดังขั้นตอนข้างล่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสร้างข้อความแสดงบนคลิป (Title) 

 โปรแกรม Premiere Pro รองรับการสร้างข้อความรูปแบบต่างๆ โดยมีรูปแบบข้อความให้เลือกใช้
หลากหลาย และสามารถเพิ่มเติมเทคนิคต่างๆให้ช้ินงานน่าสนใจได้อีกด้วย มีวิธีการดังต่อไปนี้ 

 - คลิก       ท่ี Panel Project จากนั้นคลิกเลือก Title จะปรากฏหน้าต่างใหม่ ท าการต้ังช่ือข้อความ
บนช่องว่าง Name แล้วคลิก OK 

  

ผลลัพธ์ที่ได้  

คลิปตัวนับถอยหลัง (Counting Leader) 

คลิกสัญลักษณ์ New Item  1 

คลิกเลือก Title  2 

 3 ต้ังช่ือข้อความท่ีจะเพิ่ม 
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 - จากนั้นจะปรากฏหน้าต่างส าหรับเพิ่มข้อความ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เครื่องมือในหน้าต่าง Title ท่ีส าคัญ ดังนี้ 

 1. Title Type แถบส าหรับก าหนดรายละเอียดให้กับตัวอักษร 

 2. Tool เป็นส่วนของเครื่องมือในการสร้างตัวอักษรและกราฟิกรูปทรงต่างๆ 

  : ใช้สร้างข้อความ         : ใช้สร้างข้อความในแนวตั้ง  

 : ใช้สร้างข้อความในแนวนอนหลายบรรทัด   : ใช้สร้างข้อความในแนวตั้งหลายบรรทัด  

 : ใช้สร้างข้อความตามเส้น Path ในแนวนอน    : ใช้สร้างข้อความตามเส้น Path ในแนวตั้ง 

 3. จัดระเบียบตัวอักษรและกราฟิก เช่น ชิดซ้าย ชิดขวา ชิดขอบล่าง ชิดขอบบน และกึ่งกลางหน้าจอ 

 4. Font Style Option เป็นส่วนท่ีโปรแกรมได้ออกแบบตัวหนังสือ สามารถน ามาใช้ได้ 

 5. Title Properties ส าหรับก าหนดรายละเอียดเพิ่มเติม การก าหนดลักษณะต่างๆ ของตัวอักษรและ
กราฟิก เช่น ฟอนต์ ขนาดของตัวอักษร สีฟอนต์ สีรูปทรง เส้นขอบ เงา  

 6. Transform Area ส าหรับการย้าย, หมุน, ปรับความเข้มความจาง และการย่อตัวอักษรหรือกราฟิก 

 7. Title Area พื้นท่ีท างาน เป็นส่วนแสดงตัวหนังสือ  

 

 1  2 

 4 

 5 

 6  7 

 3 
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 - พิมพ์ข้อความ ให้คลิกเครื่องมือ Type Tool ท่ีมุมซ้าย จากนั้นน าเมาส์วางไว้บริเวณท่ีต้องการพิมพ์ 
โดยสามารถปรับขนาด ลักษณะตัวอักษรหรือรูปแบบต่างๆ ได้ท่ี Title Type ด้านบน หรือท่ี Properties ขวา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 - เมื่อได้ข้อความท่ีต้องการแล้วให้คลิกปิด  

 - จากนั้นแทบ Title จะปรากฏท่ี Project  ลาก Title วางบริเวณท่ีต้องการบนแทร็กใน Timeline  
Title จะปรากฏบน Video ต าแหน่งเดียวกันกับท่ีสร้าง  

 

 

 

 

 

 - เมื่อต้องการแก้ไขข้อความ สามารถดับเบิลคลิกท่ี Title เพื่อท าการแก้ไขข้อความได้ตามต้องการ 

 - เมื่อต้องการแทรก Effects ให้ไปในส่วนของ panel Project เลือก video Effect 

 

 

  

  

ลาก Title วางบริเวณท่ีต้องการบนแทร็กใน Timeline   
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 การสร้างข้อความเลื่อนขึ้น 

- คลิกเครื่องมือ Type Tool         เพื่อสร้างข้อความ จากนั้นแดรกเมาส์สร้างกรอบข้อความบนพื้นท่ี
ท างาน แล้วท าการพิมพ์ข้อความ  

- คลิกเครื่องมือ Selection Tool        เพื่อเล่ือนข้อความไปในต าแหน่งแรกที่ต้องการให้แสดงข้อความ 

- คลิก        เพื่อก าหนดให้แสดงข้อความแบบเล่ือนขึ้น จะปรากฏหน้าต่างเมนู Roll/Crawl Option 
แล้วเลือก Roll แล้วคลิก OK 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- คลิกปิดท่ีหน้าต่าง Title โปรแกรมจะท าการบันทึก Title ท่ีสร้างโดยอัตโนมัติ 

- ท่ี Panel Project จะปรากฏไฟล์ title ท่ีสร้างขึ้น ลากไปวางบริเวณท่ีต้องการบนแทร็กใน Timeline  

เล่ือนข้อความ 

คลิกเครื่องมือ Roll/Crawl Option  

รูปแบบการเคลื่อนที่ของตัวอักษร 

 แบบ Still (นิ่ง)  

 แบบ Roll (เล่ือนจากล่างขึ้นบน)  

 แบบ Crawl Left (เล่ือนจากซ้ายไปขวา) 

 แบบ Crawl Right (เล่ือนจากขวาไปซ้าย) 
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การบันทึกเพื่อน าไปใช ้

 การบันทึก Export ไฟล ์

เมื่อเราตัดต่องานเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว เราต้อง Export งานในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ไฟล์ H.264 หรือการ 
Export ไฟล์ผ่านโปรแกรมอื่นๆ โดยสามารถ Export เป็นไฟล์วีดิโอ (Movie) ภาพนิ่ง (Frame) เสียง (Audio) 
สร้างแผ่น CD-ROM โดยโปรแกรม Adobe Media Encoder ซึ่งมีข้ันตอนดังนี ้

- ไปท่ีแถบเครื่องมือ File เลือก Export จากนั้นคลิก Media 

 

- จากนั้น จะปรากฏหน้าต่างเมนู Export Setting เพื่อก าหนดคุณสมบัติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1 คลิก File 

 2 คลิก Export 
 3 เลือก media 
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มีรายละเอียดในการตั้งค่า Export ดังนี้ 

- เลือกรูปแบบไฟล์วีดีโอท่ีต้องการใช้ งานท่ีช่อง Format 

- ท่ี Output Name เมื่อคลิก ตัวอักษรสีส้ม จะปรากฏหน้าต่าง Save As ท าการ Save ไฟล์งานไปยัง 
Folder ท่ีต้องการจะบันทึก และต้ังช่ือไฟล์งานท่ี File name ให้เรียบร้อย จากนั้น คลิก Save 

- เลือก Export Video มีภาพวีดีโอในไฟล์ท่ี Export และ Export Audio มีเสียงในไฟล์ท่ี Export 

- คลิก Export เพื่อประมวลผลช้ินงาน ดังภาพข้างล่าง 

 

 

 

 

 


